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Íå ïðîøëî è ïîëãîäà ñ ìîìåíòà âûõîäà Silent Hill 4: The Room, êàê íà ñöåíå ïîÿâëÿåòñÿ íîâûé ïðåäñòàâèòåëü â ìîåì ëþáèìîì æàíðå êîìïüþòåðíûõ ðàçâëå÷åíèé &ndash; õîððîð. Âñòðå÷àéòå, Obscure! Ñîáûòèÿ èãðû ïåðåíîñÿò íàñ â
òèõèé ïðîâèíöèàëüíûé àìåðèêàíñêèé ãîðîäîê. Èòàê, íàøå âíèìàíèå ñëåäóåò îáðàòèòü íà îáû÷íóþ çàãðàíè÷íóþ øêîëó, ãäå ó÷àòñÿ ñàìûå îáûêíîâåííûå òèíýéäæåðû. Âîçãëàâëÿåò ýòî ó÷åáíîå çàâåäåíèå îïûòíûé "âîëê ïåäàãîãèêè" ïî èìåíè Ãåðáåðò Ôðèäìàí (ïî÷òè Ãîðäîí
Ôðèìåí). Äîãàäàéòåñü, ÷òî íà÷èíàåò ïðîèñõîäèòü, äîãàäàëèñü? Èñ÷åçíîâåíèå ó÷åíèêîâ ñòàíîâèòñÿ îáû÷íûì äåëîì. 

Night of Alive Deadmen

 Äåëà â øêîëå èäóò ÿâíî ïëîõî. Ïðîïàäàþò áóäóùåå áîðöû çà äåìîêðàòèþ â íåôòåíîñíûõ òî÷êàõ íàøåé ïëàíåòû áåññëåäíî è ñîâåðøåííî ìèñòè÷åñêèì îáðàçîì. Ïîëèöåéñêèå âàæíî ïîòèðàþò ïåðåíîñèöó è ðàçâîäÿò ðóêàìè. Íàçûâàåòñÿ ðåáÿòà, ðàçáèðàéòåñü âî âñåé ýòîé çàâàðóõå
ñàìè. È âñ¸ áû íè÷åãî, åñëè áû â îäèí ïðåêðàñíûé ìîìåíò òàêæå òàèíñòâåííî íå ïðîïàë ãëàâíûé áàñêåòáîëèñò øêîëû Êåííè. Çàäåðæàâøèñü â ñïîðòçàëå äîïîçäíà, îí, âåäîìûé öåëîé âåðåíèöåé "íåïîíÿòíûõ, ìèñòè÷åñêèõ
ïðîèñøåñòâèé", ïðîíèê â êàêîé-òî øêîëüíûé ïîãðåáîê è òàì, ñòàâ ñâèäåòåëåì óæàñíûõ ÿâëåíèé, èñ÷åç. Ðàññëåäîâàòü äåëî áåðóòñÿ ïîäðóãà áàñêåòáîëèñòà Ýøëè è äâîå äðóçåé, ïðîïàâøåãî áåç âåñòè, þíûé æóðíàëèñò Äæîø è
ñåñòðà Êåííè Øåííîí... Åñòü åùå áóäóùèé Êåâèí Ìèòíèê (êòî íå çíàåò &ndash; ñàìûé èçâåñòíûé õàêåð â ìèðå) &ndash; çîâóò â èãðå çâåçäó âçëîìà &ndash; Ñòýí. Âñåãî çà âðåìÿ èãðû âû ñìîæåòå ïîèãðàòü çà ïÿòü ïåðñîíàæåé &ndash;
äâóõ äåâî÷åê è òð¸õ ìàëü÷èêîâ. Õîäèòü ëèáî ïàðîé, ëèáî â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå. Êàæäûé èç ïåðñîíàæåé îáëàäàåò óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè, êîòîðûå äîëæíû Âàì ïîìî÷ü, âî âðåìÿ âàøèõ ïîèñêîâ èñòèííû. Áóäóùèé æóðíàëèñò è ãëàâíûé çàâîäèëà
ðàññëåäîâàíèÿ Äæîø, âûñòóïàåò â èãðå ýäàêèì Øåðëîêîì Õîëìñîì (çàìå÷àåò âñå ìåëü÷àéøèå äåòàëè è ïîìîæåò â ïîèñêàõ). Ýøëè &ndash; íàñòîÿùàÿ áîåâàÿ ìàøèíà, âèäàòü ñëàâà Ëàðû Êðîôò íå äàåò ïîêîÿ, èñòèííî ãîðÿ÷àÿ øòó÷êà, òàê êàê ýòà õðóïêàÿ "áëîíäèíêà â
çàêîíå" óìååò ñòðåëÿòü ïî-ìàêåäîíñêè (ñ îáåèõ ðóê)! Ìëàäøàÿ ñåñòðåíêà Êåííè &ndash; Øýííîí íàïðîòèâ ëþáèò áëåñíóòü óìñòâåííûìè ñïîñîáíîñòÿìè, è ó íå¸ âñåãäà ìîæíî ïîïðîñèòü ïîäñêàçêó. Ëó÷øèé äðóã Êåííè &ndash; Ñòýí (ñóïåð-
ìåãà õàêåð), ïðîñëàâèâøèéñÿ íà âñþ øêîëó ñâîåé ñïîñîáíîñòüþ âçëàìûâàòü áàçó äàííûõ ñ îöåíêàìè (íàø ÷åëîâåê!), ïðèãîäèòñÿ äëÿ âçëîìà âñåâîçìîæíûõ çàìêîâ. Ñàì Êåííè óìååò òîëüêî áûñòðî  ðåòèðîâàòüñÿ ñ ìåñòà ñîáûòèé. Âû ìîæåòå ñïîêîéíî
âûáðàòü ïàðó ïåðñîíàæåé è ïðîéòè çà íèõ âñþ èãðó. Ïðîèãðàòü âîçìîæíî, åñëè âñå ïåðñîíàæè èãðû ïîãèáíóò. Òåðÿòü ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ â áîþ òîæå íå ñîâåòóþ, òàê êàê íåêîòîðûå áîíóñû, ñòàíóò íåäîñòóïíûìè, åñëè Âû ïîõîäó èãðû ëèøèòåñü
íåñêîëüêèõ ñâîèõ ãåðîåâ. Ìåíÿòü ïåðñîíàæåé ìîæíî â ñàìîì èãðîâîì ïðîöåññå, îíè äîæèäàþòñÿ âàøèõ óêàçàíèé â óñëîâëåííîì ìåñòå (gathering point). Íàøè ãåðîè ïëîõî ñáàëàíñèðîâàíû, ñàìûìè ïîëåçíûìè â èãðå ÿâëÿþòñÿ Ashley è
Josh. ß ïî÷òè âñå âðåìÿ ãàìàë èìåííî çà ýòèõ ïåðñîâ. Ñêèëë Äæîøà î÷åíü âûðó÷àåò â ñëîæíûõ ñèòóàöèÿõ, à áëîíäèíêà ëó÷øèé ôàéòåð. Îäíîâðåìåííî ìîæíî óïðàâëÿòü òîëüêî îäíèì ïåðñîíàæåì, âòîðîé áóäåò, õîäèòü çà íèì âûïîëíÿÿ, âñå êîìàíäû. Êîìàíä â èãðå âñåãî ÷åòûðå: ñòîÿòü-æäàòü (Stay
Here), ñëåäóé çà ìíîé (Follow Me), äàé (Give) è ïîìîãè (Help). Èíòåëëåêò íàïàðíèêîâ â Obscure ïîðàçèë &ndash; îí äîâîëüíî íåïëîõ, íå êîíå÷íî, íî âïå÷àòëÿåò. Â îòëè÷èå îò íàïàðíèêîâ â Silent Hill, íå ïóòàåòñÿ ïîä íîãàìè
è ñâîåâðåìåííî ðåàãèðóåò íà êîìàíäû &ndash; îòìåòèì ýòîò àñïåêò èãðû. 

Êàê âû ëîäêó íàçîâåòå, òàê îíà è ïîïëûâåò...

 Ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå çâåçä íå õâàòàåò, íî ãëàç èãðîêîâ ïîðàäóåò. Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ÿâíî íà ñëàâó. Êà÷åñòâåííûå ðåàëèñòè÷íûå òåíè, ïðîðàáîòàííûé äèçàéí ëîêàöèé, äîáðîòíàÿ àíèìàöèÿ, î÷åíü íåïëîõî ñðåæèññèðîâàííûå çàñòàâêè. Òàêæå ÷òî ñëåäóåò îòìåòèòü, â èãðå ìîæíî
ïåðåäâèãàòü ìåëêèå ïðåäìåòû: ñòóëüÿ, òàáóðåòêè, áàíêè. Òàêæå â îòëè÷èå îò óïîìÿíóòîãî Òèõîãî Õîëìà, â Obscure ïðèñóòñòâóåò îòëè÷íàÿ êàìåðà. Ïî÷òè âñåãäà óäà÷íûå ðàêóðñû &ndash; èäåàëüíî ïðîðàáîòàí ýòîò íåìàëîâàæíûé äëÿ èãðû â æàíðå õîððîð, àñïåêò (ïðèì. Ãë.
ðåäàêöèè: «Ëó÷øå íåæü â íåóêëþæåé Cold Fear»). Èíòåðåñíàÿ äåòàëü &ndash; â èãðå îòñóòñòâóåò ïîäçàãðóçêà äîïîëíèòåëüíûõ ëîêàöèé è óðîâíåé. Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå, òîæå ÿâëÿåòñÿ íåìàëîâàæíîé ÷àñòüþ â èãðàõ äàííîãî æàíðà. Çâóêîâûå ýôôåêòû, è íåïîñðåäñòâåííî ñàì ñàóíäòðåê
ñîçäàþò â èãðàõ æàíðà õîððîð &ndash; íåïîâòîðèìóþ àòìîñôåðó. Âñïîìíèì äðóæíî Òèõèé Õîëì. Ñàóíäòðåêè è çâóêîâûå ýôôåêòû ñàìîé èãðû êî âñåì 4 ÷àñòÿì èãðû áûëè ïðîñòî áåñïîäîáíûìè. Â Obscure ìû èìååì ïîñðåäñòâåííûé ñàóíäòðåê, íî î÷åíü
êëàññíî ïðîðàáîòàííûå çâóêîâûå ýôôåêòû (çâóêè èíòåðüåðà, ôîíîâûå çâóêè, ãîëîñà ïòèö, ìîíñòðîâ, ãåðîåâ). Î÷åíü íåïëîõî ïîääåðæèâàåòñÿ àòìîñôåðà ñòðàõà â èãðå, ïðè÷åì âñå ïåðñîíàæè èãðû ðåàãèðóþò íà çâóêè, ïûòàþòñÿ óñòàíîâèòü èñòî÷íèê øóìà. Îäíèì èç íåäîñòàòêîâ èãðû ìîæíî íàçâàòü
èíòåðôåéñ è íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, íî ê íèì ïîñòåïåííî ïðèâûêàåøü ïî õîäó èãðû. "Ìîíñòðîïàðê" &ndash; íå î÷åíü ðàçíîîáðàçåí, îí îòêðîâåííî ïðîèãðûâàåò äðóãèì ïðåäñòàâèòåëÿì æàíðà. Èìåþòñÿ: çîìáè, ëþäè-ìóòàíòû, ïðîñòî ìóòàíòû. Äèçàéí ìîíñòðîâ íå âïå÷àòëÿåò &ndash; îòêðîâåííî ãîâîðÿ, åñòü
íåäîðàáîòêè. Ìîíñòðû íå î÷åíü æàëóþò äíåâíîé ñâåò (âîò ãäå ïðèãîäèòñÿ ôîíàðèê!), èñïîëüçóéòå ïî âîçìîæíîñòè èõ ñëàáîñòü. Òâàðè ëåãêî âûäàþò ñåáÿ, èçäàâàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå çâóêè (õðþêàíüå, âèçã, ìîëüáû î çàðïëàòå). Àðñåíàë ïðåäñòàâëåí: äðîáîâèê (ìîùíîå îðóæèå, ïðàâäà, ïàòðîíîâ
ìàëî), òðè òèïà ïèñòîëåòîâ, òðóáû, áèòû. Ïî âîçìîæíîñòè ýêîíîìüòå ïàòðîíû, â èãðå èõ íå òàê ìíîãî. Ñþæåò, îòêðîâåííî ãîâîðÿ, çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò, íî ïðîðàáîòàí î÷åíü íåïëîõî. Ïî õîäó èãðû ìû íàõîäèì äîêóìåíòû, ïðîëèâàþùèå ñâåò íà òàèíñòâåííûå ñîáûòèÿ â øêîëå. Èìÿ ãëàâíîãî çëîäåÿ ìû óçíàåì ãäå-òî â
ñåðåäèíå èãðû. Èãðàòü â Îáñêóð èíòåðåñíî, íåò çàíóäíûõ ãîëîâîëîìîê, ãåéìïëåé äîâîëüíî äèíàìè÷íûé, àòìîñôåðà ñòðàõà ïðèñóòñòâóåò. 5-10 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ ÿâíî íåäîñòàòî÷íî, æäåì ïðîäîëæåíèå êðàñèâîé ñàãè îò ðàçðàáîò÷èêîâ. Äîáðîòíûé ïðîäóêò ñ èíòåðåñíîé
ãðàôèêîé è íåîáû÷íûì ãåéìïëååì. Àòìîñôåðíîñòü, è èíòåðåñíûå ñþæåòíûå ïîâîðîòû ãàðàíòèðîâàíû. Ó ýòîé èãðû åñòü øàíñû çàäåðæàòüñÿ íà âàøåì âèí÷åñòåðå äîëüøå îáû÷íîãî óæå ïîñëå ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ. Ïðîõîæäåíèå íà óðîâíå Hard äàåò äîïîëíèòåëüíûå áîíóñû è êîíöîâêè. 
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