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Ëþáèòå ëè Âû æèâûå òðóïû? Ðàçëîæèâøèåñÿ ìÿñî? Òîëïû ãîëîäíûõ, ðåâóùèõ ìîíñòðîâ? Íåò? Íî âåäü íåêîòîðûå ëþáÿò! Â íàøåì áûâøåì ðîäíîì ÑÑÑÐ, íå áûëî óæàñîâ, à òåì áîëåå íå áûëî õîððîð èãð. Â ÑÑÑÐ ïðîèñõîäèëî ãîðàçäî ñòðàøíîå ñîáûòèå ñ
1941-1945 ã. 

Horror

 Ëþáèòå ëè Âû æèâûå òðóïû? Ðàçëîæèâøèåñÿ ìÿñî? Òîëïû ãîëîäíûõ, ðåâóùèõ ìîíñòðîâ? Íåò? Íî âåäü íåêîòîðûå ëþáÿò! Â íàøåì áûâøåì ðîäíîì ÑÑÑÐ, íå áûëî óæàñîâ, à òåì áîëåå íå áûëî õîððîð èãð. Â ÑÑÑÐ ïðîèñõîäèëî ãîðàçäî ñòðàøíîå ñîáûòèå ñ
1941-1945 ã. Òðóïû, ðàçëîæèâøèåñÿ ìÿñî, ïëà÷óùèå ìàòåðè çà ïîãèáøèìè äåòüìè áûëè. Íî âåäü ðàçíèöà áîëüøàÿ ìåæäó áûâøèì è íûíåøíèì âðåìåíåì. Âû ìîæåòå ïîäóìàòü, ÷òî ÿ åùå íå îòîøåë îò âåëèêîëåïíîé Brothers in Arms: Road to Hill
30? Âïîëíå âîçìîæíî. Åñòåñòâåííî íå âñåãäà ïðèÿòíî ïåðåñàæèâàòüñÿ ñ èãðîâîãî øåäåâðà íà äðóãóþ, ìÿãêî ãîâîðÿ, ñðåäíåíüêóþ èãðó. Âåðñòêó â èñòîðèþ óæàñîâ, ñêîðåå âñåãî ñàìûìè ïåðâûìè âíåñëè õóäîæåñòâåííûå ôèëüìû. Ïîõîæäåíèÿ Ýøà íå ïðèïîìèíàåòå? Íó, òàêîé âîò ôèëüì Çëîâåùèå ìåðòâåöû
(Evil Dead) 1-3. Îäèí èç ëó÷øèõ õ/ô â æàíðå horror. Ïóñòü äàæå è ñåé÷àñ ìû ïîëó÷àåì ïîïîëíåíèÿ, íî èçâèíèòå òîëïû çîìáè åëè, âîëî÷àùèå çà ñîáîé íîãè è òîëüêî êðè÷àùèå "brain", ïîäíàäîåëè. Ñêàæåì òàê ñþæåò ïèøóò äëÿ
ôèëüìîâ òàêîãî ðîäà çà ìèíóò ïÿòü, äëÿ ñöåíàðèñòîâ è ðåæèññåðà ãëàâíîå äèíàìè÷íûå ñöåíû ñ ìåðòâûìè îòðîäüÿìè, íî è ïîðîé íå íóæíî çàáûâàòü î ñòðàõå, êîòîðûé ìàë ïîìàëó äîëæåí ïðîÿâëÿòü íà ÷åëîâåêå ôèëüì. À ìîæåò Âû äåéñòâèòåëüíî ôàíàòååòå îò âñåãî ñâÿçàíî ñ æàíðîì õîððîð? Òî, îòëó÷èâøèñü îò èãðû,
ñêàæó, ÷òî â æàíðå óæàñîâ êèíîëåíò âûñîêîãî êà÷åñòâà ïîñòàíîâêè íå òà óæ òî è ìíîãî. Íî ñòàðåíüêèå "âåòåðàíû" èìåþòñÿ. ×òî çíà÷èò horror? Ñòðàõ. Ñòðàõ ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ íå òîëüêî îò òîëïû çîìáè, à òàêæå îò ìàíüÿêîâ è ïñèõîïàòîâ. Ñêîðåå âñåãî Âû ëèöåçðåëè çàìå÷àòåëüíûé
ñòàðåíüêèé õ/ä "Ýëåêòðîøîê" (Shocker) â êîòîðîì ðàññêàçûâàåòñÿ î ìàíüÿêå ëèøèâøèé æèçíè ñâîþ ñåìüþ è ìíîæåñòâà îñòàëüíûõ. Êîãäà âñå-òàêè äëèííûå ðóêè "ôàðàîíîâ" äîáðàëèñü äî çëîäþãè, åãî óäîáíî óñàäèëè íà
ýëåêòðè÷åñêèé ñòóë, ïîëó÷èâøè îáåùàííóþ äîçó, ïñèõîïàò íå óìåð, à íà÷àë æèòü â ýëåêòðîëèíèÿõ è ìîã ëåãêî ïîÿâëÿòüñÿ ÷åðåç çàìûêàíèå èëè ïðè êàêîé-íèáóäü äðóãîé ýëåêòðè÷åñêîé ðàáîòå. Òàê âîò â ëåò òàê äåñÿòü óâèäåâøè â ïåðâûé ðàç ýòîò ôèëüì, çíàåòå
ëè, ñìåëîñòü, êàê è âñå îñòàëüíûå, ÷àñòè òåëà ãîðäî îòïàëè. Íå îáÿçàòåëüíî ñëåäóåò äåëàòü ñòðàøíûé ôèëüì ñ îäíèìè ëèøü âàìïèðàìè èëè òåìè æå ïðèñíîïàìÿòíûìè çîìáè. Õîòèòå åùå ïðèìåð÷èê? Çíà÷èò old-school &ndash; ñåðèÿ
"Âîññòàâøèå èç àäà" (Hellraiser). Åùå äàâíûì-äàâíî ïåðâàÿ ÷àñòü ìîãëà çàïóãàòü ëþáîãî âçðîñëîãî, à åñëè ó÷èòûâàòü ÷òî äàæå íàøè ðîäèòåëè ïóãàëèñü îò ôèëüìà "ÂÈÉ" òî çäåñü ñêàçàòü óæå íå÷åãî. Ïåðåõîäÿ ê íàøèì èãðàì, â õîððîð ïîïðèùå òàêæå èìåþòñÿ ñâîè êîðîëè. Êðîìå
ñàìîé ëó÷øåé ñåðèè óæàñîâ îò Konami (Silent Hill), ìû â ïðîøëîì ãîäó áûëè ïîðàæåíû íîâûì ïðîåêòîì &ndash; The Suffering, êîòîðûé áåç ïðîáëåì ïîñòàâèë íà êîëåíè è áåç òîãî íåóäà÷íóþ Silent Hill
4: The Room. Âðàãîâ áèòü ëåãêî, íî âîò âîçðîäèòü ñíîâà íå î÷åíü. À ñ÷åò âîçðîæäåíèÿ òî â êóçíèöå Konami óæå âî âñþ ñòó÷èò êîíñîëüíàÿ âåðñèÿ Silent Hill 5 (íàïîìíþ Silent Hill 4: The Room äåëàëàñü ïðèîðèòåòíî íà PC, õîòÿ
òàêæå áûëà è íà Play Station 2. Ñåãîäíÿ íàø èãðîâîé ãîñòü, êàê íè ñòðàííî ðåäêîãî äëÿ PC æàíðà horror. Cold Fear. Ïóñòü Âàñ è íå èíòåðåñóåò ýòà èãðà èëè æàíð Âû âñå ðàâíî äîëæíû çíàòü êàê ìîæíî áîëüøå îá èãðå.
Òåì áîëåå åñëè Âû ïðîôåññèîíàëüíûé Ãåéìåð (à òî è àâòîð), òî ñëåäóåò ðàçáèðàòüñÿ âî âñåõ èãðîâûõ æàíðàõ, åñòåñòâåííî íàø ñåãîäíÿøíèé ïðîäóêò íå êîçåë îòïóùåíèÿ. Ïðèñòóïèì... 

Dead a vessel

 Ìû èãðàåì çà áðàâîãî ïàðíÿ Òîì Õàíñåí, êîòîðûé ñëóæèò â àìåðèêàíñêîé áåðåãîâîé îõðàíå. Îäíîé òåìíîé íî÷üþ åãî êîìàíäà ïîëó÷àåò ñòðàííûé ïðèêàç î ïðîâåðêå ïëûâóùåãî êîðàáëÿ. Ðîññèéñêîå ñóäíîå áûëî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ëîâëè êèòîâ. Ïåðâàÿ êîìàíäà îõðàíû
áåç ïðîáëåì çàáðàëîñü íà ñóäíî, íà ïðèçíàêè ÷åãî-íèáóäü æèâîãî íå áûëî îáíàðóæåíî, ïîðîé ïîÿâëÿëèñü äëèííûå òåíè è äåòñêèå øåïîòû. Ïîñëå íåñêîëüêèõ ìèíóò íà îõðàíó îáðóøèëèñü ñêîðîñòíûå, ñìåðòåëüíûå àòàêè. Òóò æå ñîîáùàÿ ïî
ðàöèè, ÷òî äåëà íå èäóò, êàê ïî ìàñëó íàø ãëàâíûé ãåðîé êàê ×èï è Äåéë îòïðàâèëñÿ, ñïåøèòü íà ïîìîùü. Âëèâàÿñü â àòìîñôåðó ìîæíî îïðåäåëèòü æàíð èãðû íè êàê horror, à êàê action. Íî ñàì ãåéìïëåé íàì äàðèò êîêòåéëü, à òî÷íåå
ñìåñü â ìèêñåðå &ndash; Silent Hill 3 + The Suffering. Ñðàçó õî÷ó, ñêàçàòü ïóãàòüñÿ ñèëüíî íè÷åãî íå ïðèäåòñÿ! Âñå èìåþùèåñÿ çâóêè â èãðå íè÷åì íå ñòðàøíûé, à ðåâ çîìáè òàê íàîáîðîò ðåæåò, óøè íåæü, ïûòàåòñÿ
îñòàíîâèòü êðîâü â æèëàõ. Íà÷àëî èãðû ìû áóäåì ïðîâîäèòü íà êîðàáëå, êîòîðûé áóäåò êà÷àòüñÿ âî âñå ñòîðîíû, à øòîðì, êîòîðûé ïðîèñõîäèò çà êîðàáëåì ìîæåò ïîðàíèòü íàøå äðàãîöåííîå çäîðîâüå. Âçÿâøè îò The Suffering ïðèâû÷êè ÷àñòåíüêî ñòðåëÿòü âî âñå, ÷òî
âèäèì, â Cold Fear ðåàëèçîâàíî íå î÷åíü óòåøèòåëüíî èç-çà âåñüìà íåóäîáíîé è êðóòÿùèéñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû êàìåðû. Òàê ÷òî ñîâåòóþ õîäèòü ëèøü ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà, à âèä îò òðåòüåãî ëèöà Âàì ïðîñòî-òàêè íå áóäåò íóæåí. Ïîèãðàâøè íåñêîëüêî ìèíóò, Âû ïî÷óâñòâóåòå
íóäíûé ñèíäðîì Silent Hill 4: The Room. Áðîäèì ïî îäíîîáðàçíûì ëîêàöèÿì, ïûòàÿñü èñêàòü êëþ÷ ê êàæäîé äâåðè, ñ òðóäîì ïûòàåìñÿ óáèòü îäíîãî è òîãî æå çîìáè óëàâëèâàÿ ëàçåðíûé ïðèöåë êîòîðûé ïîäñòðîåí êàê áû ïðîòèâ,
óáåãàÿ â íóæíûé ìîìåíò. Ïîðîé íàñ ïî-íàñòîÿùåìó ïûòàþòñÿ çàïóãàòü: íå çíàþ, â êàêèå èãðû èãðàëà BalckWorks, íî èõ çâóêè è ñêðèïòû ñî ñòðàøíûìè ñöåíêàìè  ñìîòðèòñÿ óíûëî è ñìåøíî. Ëåæàùèé òðóï ìîæåò íåìíîãî ïîäïðûãíóòü, ÷òî ÿâëÿåòñÿ âòîðè÷íûì
è íàïîìèíàåò âñå òîò æå DooM3, õîòÿ è â íåì áûëî âñå ðåàëèçîâàíî íà ïîðÿäîê ëó÷øå, ïîðîé ñ ìîðîçèëüíèêîâ óìåðøèå òåëà ìîãóò ïîñòó÷àòü â äâåðü è åùå îäíà äîëüêà îò âåðñòàíèÿ èäåé ñ äðóãîãî î÷àãà ýòî ìîíñòð êîòîðûé çàëåçàåò â òåëî çîìáè îæèâëÿåò èõ &ndash; äîãàäàëàñü îòêóäà? Ýòî
ôèëüì "×óæèå" (AlienSilent Hill íàì âðó÷àëà ðàçëè÷íûå ïàëêè, òðóáû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìû îòáèâàëè óðîäëèâûõ ìîíñòðîâ &ndash; â Cold Fear ñóùåñòâóåò ñâîé àðñåíàë: â ñàìîì íà÷àëå âàì âûäàäóò ïèñòîëåò ñ âñòðîåííûì
ôîíàðèêîì, êîòîðûé, ïî ñóòè, äîëæåí îñâåùàòü çàòåìíåííûå ìåñòà, ñêàæè ñðàçó èõ íå áóäåò, ïàðó ðàç ïðè íàñ áóäåò âûêëþ÷åí ñâåò, íî ìîíñòðîâ èç ãëóáîêîé òåìíîòû ìû íå âñòðåòèì. Ñâèðåïûé AK, ìîùíûé shotgun, õèìè÷åñêîå îðóæèå, êîòîðîå çàìåäëÿåò
êðîâîæàäíûõ ìîíñòðîâ íà íåñêîëüêî ñåêóíä (÷òî äåëàåò èõ ïîëíîñòüþ óÿçâèìûìè), è ìíîãèå äðóãèå îðóæèÿ áóäóò â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè. Ñòðåëÿòü ÷åðåç, ÷óð, íå óäîáíî. Ïîðîé òàê è õî÷åòñÿ, âûïëåñíóò èç ñåáÿ íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ ñëîâå÷åê, íî çà íàñ ýòî äåëàþò ðóññêèå
ëûñåíüêèå è ñîâñåì îäèíàêîâåíüêèå ñîëäàòû. Hitman 2: Silent Assassin â 2002 ãîäó ïîðàçèë òåì ÷òî äàò÷àíå óïîðíî âûó÷èëè íåíîðìàòèâíóþ ðîññèéñêóþ ëåêñèêó è áåç ïðîáëåì ñîòâîðèëè íåñêîëüêî öèòàò â
ñâîåì èãðîâîì ïðîäóêòå. Òàê âîò è BlackWorks íàäåëèëî ñâîèõ êëîíèðîâàííûõ ðîññèÿí, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåöåíçóðøèíîé. Íå ñìåéòåñü åñëè Âû çàéäåòå, â òåìíóþ êîìíàòó èç óãëà äîíåñóòñÿ, **** è âñå ïîäîáíûå ðîññèéñêèå ìíîãî
óïîòðåáëÿåìûå ñëîâå÷êè. Ñòðàííî, ïî÷åìó âñå çàðóáåæíûå ðàçðàáîò÷èêè, äóìàþ, ÷òî ðîññèÿíå ðàçãîâàðèâàþò óëè÷íûìè óñòàìè? Íå ñåêðåò ÷òî ðàçðàáîò÷èêè èãðû Chaser ñ÷èòàþò, ÷òî íàøè ñîñåäè âñå òàêè äî ñèõ ïîð ìàòåðÿòñÿ íà ëåâî è  íàïðàâî, íå îòõîäÿò îò
áóòûëêè è åçäÿò íà ìàøèíàõ ñ ïîáèòîþ ìîðäîé. Íó ÷òî æ... Ìû âåäü óêðàèíöû. Íå óäèâëÿéòåñü òàêæå, åñëè ÷åðåç ïîèãðàííûå âàìè ïðèìåðíî ïîë ÷àñà ïðåâðàòÿòñÿ íà áåçäàðíî ïîòðà÷åííîå âðåìÿ. Âåäü â Cold Fear ìàëî ÷åìó ðàäîâàòüñÿ. Îáñóäèâøè, ãåéìïëåé Âû ïîíèìàåòå, ÷òî îí ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ
ëèøü èñòèííûì ôàíàòàì èãð æàíðà horror, à âîò ñî âñåì îñòàëüíûì äàëåå... ×åì åùå öåíèëàñü ñåðèÿ Silent Hill? Êðîìå ñþæåòà (êîòîðûé â Cold Fear íè÷åì ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîæåò), ìû ñ ãîðäîñòüþ óáèâàëè êðàñèâûõ è íåîáû÷íî
ïðîäåëàííûõ ìîíñòðîâ &ndash; ÷òî óæå çàáûëè? Åñëè â Cold Fear íàñ÷èòûâàåòñÿ ìèçåðíîå êîëè÷åñòâî âðàãîâ (íå áîëåå äåñÿòè åé áîãó! Êàê áû íè 7-8) è ïëþñ îíè åùå è íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò áþäæåòíûõ èãð òî âñå
ñòàâèòñÿ â òóïèê. Ïðîøëîãîäíèé The Suffering ïîêàçàë Konami è ìíîãèì äðóãèì íîâûå è îðèãèíàëüíûå âèäû ìîíñòðîâ. À òàêæå äîêàçàëè ÷òî ïðåæäå ÷åì íóæíî ñàäèòüñÿ çà ìîäåëèðîâàíèå ïåðñîíàæà (èëè ìîíñòðà), íóæíî ÷òîáû äèçàéíåð êàê ñëåäóåò, ïîëîìàë
ãîëîâó è íàðèñîâàë íå ìàëî àðòîâ ê áóäóùåé èãðå. Ñòîèò íàïîìíèòü, ÷òî èãðà áåñïîùàäíî áûëà ïîðòèðîâàíà ê íàì ñ ìîðàëüíî óñòàðåâøåé Play Station 2 &ndash; äîãàäûâàéòåñü, ÷òî ýòî çíà÷èò? Åñòåñòâåííî äîãàäûâàåòåñü &ndash; âíóøàéòå: ñèñòåìà
ñîõðàíåíèé ñäåëàíà â ñòèëå ñåðèàëà Silent Hill (êðîìå ÷åòâåðòîé), ìû òóïûì ðàøåì îòñòðåëèâàåì ìíîæåñòâî âðàãîâ (çàáûâàÿ, ÷òî èãðà äîëæíà áûòü, êàê íè êàê õîððîðîì), è ìîëèìñÿ î âñòðå÷å ñ äîëãîæäàííûì ÷åêïîèíòîì ñîçåðöàÿ â óãëó ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ñâîåãî çäîðîâüÿ (ïî÷åìó
ìèíèìàëüíûé? Ïî÷èòàéòå ââåðõó î íåóêëþæèõ êàìåðå è ïðèöåëå), íó è åùå ìîæåòå êî âñåìó ïåðå÷èñëåííîìó äîáàâèòü íåóäà÷íóþ àíèìàöèþ (âñìîòðèòåñü â äâèæåíèÿ ãåðîÿ è Àííû!). Êðîìå ïåðåñòðåëîê ñ ìîíñòðàìè ìû ïðîñòî  ñêèòàåìñÿ ïî îäíèì è Òèì æå ëîêàöèÿì. Ïîðîé ïðîñòî è íå çíàåøü,
êóäà èäòè íî, âèäÿ î÷åðåäíóþ çàñòàâêó ïðè âõîäå â íóæíóþ äâåðü, âçäûõàåøü ñ îáëåã÷åíèåì. Åäèíñòâåííîå ÷òî ìíå ïîíðàâèëîñü â èãðå òàê ýòî ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå &ndash; ïåðñîíàæè è âðàãè îäåòû ïî ïîñëåäíåé bump è antyalazing ìîäå. Íî åñëè ñðàâíèâàòü õîòÿ
áû ñ òåì æå Silent Hill 3, òî ìîäåëè Cold Fear êðàñíåþò íà ðàç. Õî÷ó ñðàçó ñêàçàòü, ÷òî èç íàøåãî ñàéòîâîé êîìàíäû â "Õîëîäíûé ñòðàõ" èãðàëî ëèøü äâà ÷åëîâåêà &ndash; ñîáñòâåííî ÿ è, íàâåðíîå, óæå Âàì èçâåñòíûé
îáçîðùèê Åâãåíèè "Hawk" Áîíäàðåâ. Òàê âîò åìó èãðà â ïðèíöèïå ïîíðàâèëîñü ïðèìåðíî íà "4-" ñêîðåå èç-çà òîãî, ÷òî îí çàÿäëèâûé ôàíàò æàíðà õîððîð íî, ïîñìîòðåâøè, ñî ñòîðîíû è ñõâàòèâøè, èãðó ÿ õî÷ó, ñêàçàòü, ÷òî äî ëàâðîâ ñàìûõ ëó÷øèõ èãð èç ýòîãî æàíðà åé êàê
Kreed`y äî DooM3. 

B.I.G. F.E.A.R.

Åñòåñòâåííî Cold Fear ýòî áîëüøå ÷åì èãðà íà îäèí âå÷åð, ýòî èãðà íà ïàðó äåíüêîâ, òàê êàê çà 15 ÷àñîâ èãðà áóäåò ïîëíîñòüþ çàêîí÷åíà, ÷òî íè êàê íå âíåñåøü â ìèíóñû, à ïîðîé äàæå ïåðåõîäèò â æèðíûé ïëþñ. Â îáùåì åñëè Âû õîòåëè óâèäåòü èç "Õîëîäíîãî
ñòðàõà" êàêîé-òî ðåàëüíûé õîððîð, òî Âû ïðîñòî ïîëó÷èòå íåóäà÷íûé êëîí The Suffering è ñåðèè Silent Hill. Èãðàòü òîëüêî ñàìûì îò÷àÿííûì ôàíàòàì æàíðà, îñòàëüíûå ïóñòü ïåðåõîäÿò ê Brothers in Arms: Road to
Hill 30 (èëè World of Warcraft) &ndash; ÷òî è ñàì ñäåëàþ ïîñëå uninstall Cold Fear. Óäà÷è! 
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