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Çà ÷òî ìû ëþáèì Team 17 Software? Êîíå÷íî æå, çà åå çàáàâíûõ ÷åðâÿ÷êîâ. Âûøåäøàÿ åùå â 1995 ãîäó ïåðâàÿ ÷àñòü ÷åðâåé ìãíîâåííî è íàäîëãî çàñåëà íà æåñòêèõ äèñêàõ âñåõ ëþäåé êàê-òî ñâÿçàííûõ ñ êîìïüþòåðîì. Áóäü òî îïûòíûé ãåéìåð, óæå íå
ïðåäñòàâëÿþùèé ñâîþ æèçíü áåç PC (òàêèõ, ïðàâäà íà òî âðåìÿ áûëî ìàëî) èëè áàíêîâñêèé ñîòðóäíèê, êîòîðûé òàéêîì îò øåôà, áåç ïåðåðûâîâ íà îáåä ïðîâîäèë âðåìÿ â ìèðå ÷åðâåé.

Ýêçîòè÷åñêèå æèâîòíûå â äåëå

    Âñå áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ èãðàëè â íåå! Óâèäåâ, íàñêîëüêî ïîïóëÿðíîé ñòàëà èãðà, Team 17 äîëãî íå ðàçäóìûâàÿ íà÷àëà ñî ñêîðîñòüþ ñâåòà âûïóñêàòü âñå íîâûå è íîâûå ÷àñòè âðîäå Worms: Armageddon, à ÷óòü ïîçæå êî âñåé
êàìïàíèè ïðèìêíóëà Worms: World Party. Èòàê, øëè, ãîäû è âñå íà ñâåòå ïðîãðåññèðîâàëî (ïðè÷åì âñåì èçâåñòíî êàê â ýòîì ïëàíå ðàçâèâàëàñü òåõíè÷åñêàÿ èíäóñòðèÿ). Íà ñìåíó ñëàáåíüêèì ïðîöåññîðàì Pentium
1 ïðèøëè ñâåðõ ìîùíûå è ïðîèçâîäèòåëüíûå Pentium 4. Â ìèðå ãðàôè÷åñêèõ àêñåëåðàòîðîâ òîæå ïðîøëè, çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ è íà ñìåíó 2D ãðàôèêå ïðèøëà, 3D, ñî ñâîèìè óìîïîìðà÷èòåëüíûìè êðàñîòàìè. Âîò è Team 17
Software ïðèêèíóâ âñå «çà» è «ïðîòèâ», ïðèíÿëàñü çà ñåðüåçíóþ îïåðàöèþ ïî ïåðåíîñó ñâîèõ ðîçîâåíüêèõ ëþáèìöåâ èç äâóõìåðíîé ïëîñêîñòè â îáøèðíûå è áåñêîíå÷íûå ïðîñòðàíñòâà òðåõìåðíîãî èçìåðåíèÿ. È âîò íàñòóïèëà îñåíü 2003 ãîäà, âðåìÿ, êîãäà íà
ïðèëàâêàõ óæå êðàñîâàëàñü êîðîáî÷êà ñ ÿðêèì íàçâàíèåì Worms 3D. Îòêðîâåííî ãîâîðÿ, èãðà ïîëó÷èëàñü íå ñîâñåì òàêîé, êàêîé åå îæèäàëè, äà â íåé áûëà è êðàñèâàÿ ãðàôèêà è âñå òå æå íåîðäèíàðíûå è çàáàâíûå
ñèòóàöèè, âîçíèêàþùèå âî âðåìÿ èãðû, íî âñå æå åé ÷åãî-òî íå õâàòàëî, ñêîðåå âñåãî, òîé íåïîâòîðèìîé ïëîñêîé àòìîñôåðû. Ïëþñ êî âñåìó óïðàâëåíèå è êàìåðà îñòàâëÿëà æåëàòü ëó÷øåãî. Âîò è ìíîãèå ãåéìåðû ïîèãðàâ â «×åðâè 3D», ñêàçàëè, â îäèí
ãîëîñ: «Èãðà õîðîøà, íî äî ëàâðîâ íà÷àëüíûõ ïðåäøåñòâåííèêîâ åé åùå äàëåêî». Õîòÿ áûëè, è òàêèå êîòîðûì îíà ïðèøëàñü, ïî äóøå áîëüøå, íåæåëè åå êëàññè÷åñêèé âàðèàíò, íî, óâû, òàêèõ áûëî íå ìíîãî. Ïðîøëî, ïàðó ìåñÿöåâ ñ ìîìåíòà âûõîäà
Worms 3D è ðàçðàáîò÷èêè àíîíñèðîâàëè, ïðîäîëæåíèå ñâîèõ ñêîëüçêèõ «ïèòîìöåâ» ïîä íàçâàíèåì Worms: Forts Under Siege, êîòîðàÿ â êîíå÷íîì èòîãå îêàçàëîñü ïðîñòî-òàêè ïðîâàëüíîé è çàãóáèëà òó ñëàâíóþ ÷åðâÿêîâóþ ðåïóòàöèþ.
   Êîíå÷íî æå, ðàçðàáîò÷èêàì íóæíî áûëî, õîòü êàê-òî ðåàáèëèòèðîâàòüñÿ ïåðåä ñâîèìè ïîêëîííèêàìè, è áûëî ðåøåíî äàòü áîëåå îáäóìàííûé õîä ïðîäîëæåíèþ ïîõîæäåíèÿì ìàëåíüêèõ òâàðþ÷åê, êîòîðûõ îáû÷íî åäÿò ïòèöû. È äàëè ýòîìó òâîðåíèþ íàçâàíèå Worms 4:
Mayhem. Îäíèì èç îñíîâíûõ íîâîââåäåíèé èãðû çíà÷èëîñü ïîÿâëåíèå íåêîé «Ôàáðèêè îðóæèÿ», ïëþñ åùå íåêîòîðûõ ôèøåê. ×òî æå, ÷åðò âîçüìè, âûøëî â èòîãå ó íå áåçûçâåñòíîé êîìàíäû? Îòâåò íà ýòîò êàâåðçíûé  âîïðîñ Âû ñìîæåòå, íàéòè â ñåé,
ñòàòüå.
   Èãðîâûå ðåæèìû Worms 4: Mayhem î÷åíü íàïîìèíàþò òå, ÷òî áûëè çàìå÷åíû â Worms 3D: Story Mode &ndash; ïî-íàøåìó êîìïàíèÿ. Challenge &ndash; îäèíî÷íàÿ ìèññèÿ, äëÿ îäíîãî èëè
íåñêîëüêèõ èãðîêîâ. Quick Match &ndash; áûñòðàÿ áèòâà íà ñëó÷àéíîé êàðòå. Íàñ æå â äàííîå âðåìÿ èíòåðåñóåò ïåðâûé ðåæèì. Êîíå÷íî ïðåäûñòîðèÿ ó ÷åðâåé áàíàëüíàÿ, íî êàê íè êàê îíà òóò ïðèñóòñòâóåò, ÷òî ñàìî ïî ñåáå óæå õîðîøî.
È çâó÷èò îíà ïðèìåðíî òàê: íåñêîëüêî ÷åðâÿêîâ ïîñòóïèëè â Óíèâåðñèòåò (íà ñïåöèàëüíîñòü ïðîãðàììèñòà) ê î÷åíü èçâåñòíîìó â èõ ìèðå ïðîôåññîðó, ïðåïîäàþùåìó ôèçèêó. Ó÷åáíûé ãîä çàêàí÷èâàåòñÿ õîðîøî, íî íå ìàæîðíîé íîòå. Âåäü ëþáèìàÿ âåùü ïðîôåññîðà, ìàøèíà âðåìåíè, âûõîäèò èç ñòðîÿ è
êîíå÷íî íàøèì ÷åðâÿì, íå ÷åãî íå îñòàåòñÿ äåëàòü, êàê ïîìî÷ü ñâîåìó ñâèõíóâøåìóñÿ ïðåïîäàâàòåëþ â èñïðàâëåíèè ïîëîìêè â åãî ñëîæíîì àïïàðàòå.
   Ñàìà æå êàìïàíèÿ íàñ÷èòûâàåò â ñåáå 25 ðàçíîîáðàçíûõ ìèññèé. Ïîñëå êàæäîãî óðîâíÿ íàì áóäóò âðó÷àòü ìîíåòû, íà êîòîðûå ìû ñ áîëüøèì óäîâîëüñòâèåì áóäåì ñêóïàòüñÿ â ìàãàçèíå ïðèíàäëåæíîñòåé. Â íåì ìîæíî ïðèîáðåñòè íîâûå èãðîâûå ðåæèìû èëè îäåæäó äëÿ ÷åðâåé. Âòîðîå
ÿâëÿåòñÿ äîñòàòî÷íî-òàêè çàáàâíûì çàíÿòèåì. Íåâåðîÿòíî ñìåøíî íàáëþäàòü çà òåì êàê íà ïîëå áîÿ ñòàëêèâàþòñÿ ÷åðâè æàíäàðìû, ïðîòèâîñòîÿùèå ÷åðâÿì ýïîõè êàíòðè. Â öåëîì æå êàìïàíèÿ ïðîõîäèòñÿ î÷åíü áûñòðî èç-çà òîãî, ÷òî â áîëüøèíñòâå ìèññèé ñðåäíåå âðåìÿ ðàâíî ïÿòè ìèíóòàì. Íî ýòî íå ñòðàøíî âåäü â
÷åðâÿõ êàìïàíèÿ ýòî íå ñàìîå ãëàâíîå. Îêîí÷èâ åå ìîæíî ïåðåéòè â ðåæèì «âûçîâîâ», â êîòîðûõ íóæíî óñòàíîâèòü ðåêîðäíîå âðåìÿ, «ïåðåáèâ» òåì ñàìûì âðåìÿ, äàííîå ïî óìîë÷àíèþ, ÷òî ñäåëàòü íå âñåãäà ëåãêî èç-çà äîâîëüíî ñëîæíûõ ïîñòàíîâîê çàäàíèÿ â íåêîòîðûõ ìèññèÿõ.
   Åùå õî÷åòñÿ ðàññêàçàòü îáî âñåõ èçìåíåíèÿõ, êîòîðûå ïðîèçîøëè â èãðå çà äâà ïîñëåäíèõ ãîäà, ñ ìîìåíòà âûõîäà Worms 3D. Âî-ïåðâûõ, ýòî ïîÿâëåíèå òîé ñàìîé «Ôàáðèêè îðóæèÿ» î êîòîðîé, ÿ óïîìèíàë âûøå. Ñóòü åå ñóùåñòâîâàíèÿ òàêîâà: âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ
ìèññè ìû áóäåì íàõîäèòü âñåâîçìîæíûå êîìïîíåíòû îðóæèÿ, íàñîáèðàâ êîòîðûõ èãðîê ñìîæåò ïðîèçâîäèòü íà ñâåò áîæèé íîâûå ñìåðòîíîñíûå ìàøèíû óáèéñòâà â ñïåöèàëüíîì ìåíþ. Æàëü, íî îðóæèå ïî ñèëå àòîìíîé áîìáû íàì ñîçäàòü íå äàäóò, âåäü çà ïðîöåññîì ñîçäàíèÿ
ñëåäèò ñïåöèàëüíûé àãðåãàò, íå äàþùèé ñäåëàòü ýòîãî. Êàê ïî ìíå òàê ýòî íîâîââåäåíèå îêàçàëîñü î÷åíü óäà÷íûì è äîâîëüíî-òàêè îðèãèíàëüíûì, ÷òî ñ ëèõâîé ïîçâîëèëî åìó âïèñàòüñÿ â îáùèé èãðîâîé áàëàíñ.
    Âî-âòîðûõ, íà ìîé âçãëÿä, ñòàëî áîëåå ïðàâäîïîäîáíîå ïîâåäåíèå êàìåðû. Íàäåþñü, âñå ïîìíÿò, òå ïðîáëåìû, âîçíèêàþùèå ñ íåé ðàíüøå? Òàê âîò, ñåé÷àñ èõ íåò. Çà ÷òî ñòîèò ñêàçàòü îãðîìíîå ñïàñèáî (èìåííî çà ñáåðåæåíèå íàøèõ íåðâíûõ êëåòîê) â ñòîðîíó òîâàðèùàì
äåâåëîïåðàì. Ê îñòàëüíûì íîâøåñòâàì ìîæíî îòíåñòè èñïðàâëåíèå íåäîðàáîòîê â óïðàâëåíèè è áîëåå ðàçâèòóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü âåðåâêè. Òåïåðü ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî ïåðåìåùàòü ïðåäìåòû, òàêèå êàê: ìèíû, ÿùèêè, áî÷êè. Íó à ñàì èãðîâîé ïðîöåññ îñòàëñÿ ïðàêòè÷åñêè
áåç èçìåíåíèé, êàê è äàâíî ïðèãëÿäåâøàÿñÿ íàðîäó àòìîñôåðà âîéí ìåæäó ñòèëüíûìè ÷åðâÿìè.
   Â ñðàâíåíèè ñ ïîñëåäíåé ÷àñòüþ ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå èãðû íå ïðîäâèíóëîñü íè íà øàã (ðàçâå ÷òî íà ïîë). Äâèæîê ïðåòåðïåë íåáîëüøîå êîñìåòè÷åñêîå âìåøàòåëüñòâî, è, â îáùåì, ÷åðâè âûãëÿäÿò, êàê è ðàíüøå: ìóëüòÿøíî è ñèìïàòè÷íî. Àóäèî ñîñòàâëÿþùàÿ, òàêæå íå ïîçíàëà,
êàêèõ ëèáî çíà÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé. ×òî åùå íå äàåò çàáûòü îá èãðå óæå ÷åðåç òðè äíÿ òàê ýòî íàëè÷èå ìóëüòèïëååðà. Ìàêñèìàëüíîå äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî èãðîêîâ ðàâíÿåòñÿ ÷åòûðåì êàê ïî ëîêàëüíîé ñåòè, òàê è ïî Èíòåðíåòó.

***

   Âçâåñèâ âñå «çà» è «ïðîòèâ» ïðèõîäèòüñÿ êîíñòàòèðîâàòü òîò ôàêò, ÷òî èãðà Worms 4: Mayhem ïîëó÷èëàñü ëó÷øå, íåæåëè ïîñëåäíèé ñóìáóðíûé ïðîåêò îò êîìïàíèè Team 17 Worms Forts: Under
Siege è äàæå ëó÷øå ÷åì äåáþòíûé ýêñïåðèìåíò â òðåõìåðèè Worms 3D. 
P.S. Åñëè ýòà âîéíà ïðîäîëæèòñÿ, òî â ñêîðîì âðåìåíè ÷åðâè ïîïàäóò â êðàñíóþ êíèãó, êàê èñ÷åçàþùèé âèä æèâîòíûõ. 
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