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Ñðàçó ïðè çàïóñêå èãðû íàì âûäàþò ëèöåíçèþ, ïðîêà÷êà êîòîðîé è ÿâëÿåòñÿ îñíîâíîé öåëüþ èãðû. Ïåðâîå ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà &ndash; ýòî ïîëíîñòüþ îòêðûòûé ãîðîä, êîòîðûé ìîæíî è íóæíî èññëåäîâàòü ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû. Âàñ íå ñäåðæèâàåò íè êàðüåðíàÿ
ëåñòíèöà, íè ñêðèïòîâûå ãîíêè&hellip; âû ñàìè âîëüíû âûáèðàòü êóäà, íà ÷åì è êàê åõàòü. À åçäà â Paradise City âûçûâàåò òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè è çàõâàòûâàåò ïîñèëüíåå íåêîòîðûõ ïîëíîöåííûõ ãîíîê. 
 Burnout Paradise &ndash; øåñòîå äèòÿ èç ñåìåéñòâà Burnout è âòîðîå îò ñîþçà EA è ñòóäèè Criterion. 
      Îñíîâíîé ãåðîé èãðû - àâòîìîáèëü. Çäåñü íåò âîäèòåëåé è ïåøåõîäîâ... òîëüêî ìàøèíû, ìàøèíû, ìàøèíû! Â èãðå íàñ÷èòûâàåòñÿ 75 âèäîâ, èìåþùèõ ðàçëè÷íûå óíèêàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè è àýðîãðàôèþ. Îòêðûâàé äîïîëíèòåëüíûå ìîäèôèêàöèè
è óñîâåðøåíñòâóé ñâîé àâòîìîáèëü ïîáåæäàÿ â îñîáûõ ãîíêàõ, îòìå÷åííûõ ñïåöèàëüíûì çíàêîì (çâåçäà) íà êàðòå ãîðîäà! Àâòîìîáèëè ìîãóò áûòü òðåõ òèïîâ &ndash; ñïîðòêàðû, òàíêè è óâåðåííûå ñåðåäíÿ÷êè, âñå îíè îòëè÷àþòñÿ íàáîðîì èç òðåõ ïîêàçàòåëåé -
ñêîðîñòü, ïðî÷íîñòüþ è çàïàñîì óñêîðèòåëÿ. 

   Ãðàôèêà â èãðå ïîòðÿñàþùàÿ. Ñòóäèÿ EA Criterion çàñëóæèâàåò ïàìÿòíèê òîëüêî çà òî, ÷òî îíè ñìîãëè âûæàòü èç ñòàðåíüêîãî äâèæêà ñîáñòâåííîé ðàçðàáîòêè, âñåì çíàêîìîãî &ndash; RenderWare. È õîòÿ ìàøèíû íå áëåùóò
ñâîåé ãåîìåòðèåé è òðàññû íå òàê äåòàëèçèðîâàíû êàê â Flatout. Íî&hellip; â êîìïëåêñå êàðòèíêà âûãëÿäèò ïðîñòî ñíîãñøèáàòåëüíî, ãîðîä îòëè÷íî ïðîäóìàí, ãëàç òîëüêî è óñïåâàåò ðàäîâàòüñÿ èçìåíèâøåéñÿ îáñòàíîâêå. À îíà ìîæåò èçìåíèòü
òðè ðàçà çà îäíó ãîíêó,&hellip; òàê ÷òî òðàññû íå óñïåâàþò ïðèåäàòüñÿ. 
   Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò ñèñòåìà ðàçðóøåíèÿ àâòîìîáèëåé, âåäü íà íå¸ â îñíîâíîì è ñòàâèëè ðàçðàáîò÷èêè. Âûïîëíåíî âñå íà âûñøåì óðîâíå, èíîãäà ñòðàøíî ñìîòðåòü íà ñâîé òîëüêî ÷òî îòðåìîíòèðîâàííûé àâòîìîáèëü ïîñëå âñòðå÷è ñ òÿæåëûì àâòîáóñîì. Âñå àâàðèè ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
slow-mo, è îòëè÷íîé ðàáîòîé êàìåðû. 
   Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå àâàðèé âûïîëíåíî íà òîì æå âûñîêîì óðîâíå, ÷òî è âèçóàëüíîå, ñêðåæåò æåëåçà, ðåâ äâèãàòåëÿ, çâóê îòâàëèâàþùèõñÿ äåòàëåé&hellip; Ìóçûêà íå ïîðàäîâàëà, îíà ìàëî ñî÷åòàåòñÿ ñ òåì äðàéâîì, ÷òî íàì ïðåäëàãàåò èãðà è î÷åíü ðåäêî âïèñûâàåòñÿ â îáùóþ êîíöåïöóþ èãðû. ×òî åùå ïðèìå÷àòåëüíî
&ndash; åñëè îñòàâèòü èãðó íå òðîíóòîé â òå÷åíèè ìèíóòû òî ïîïñà äîíîñÿùàÿñÿ èç êîëîíîê òóò æå ìåíÿåòñÿ íà êëàññè÷åñêóþ ìóçûêó Áàõà, Ìîöàðòà&hellip; êàìåðà îòúåçæàåò îò ìàøèíû è îòêðûâàåòñÿ îòëè÷íûé âèä íà ãîðîä. 

   Â èãðå ïðåäñòàâëåíî ÷åòûðå ðåæèìà èãðû: 
  Race &ndash; íà ïåðâûé âçãëÿä îáû÷íàÿ ãîíêà ñ ïðîòâèíèêàìè (îò 1 äî 7) ïî ãîðîäó, ìîæåò áûòü î÷åíü êîðîòêîé è óæàñíî äëèííîé, à åñëè ó÷åñòü ÷òî êàìåðà â èãðå ðàñïîëîæåíà íå íàèëó÷øèì îáðàçîì è èãðîêà íèêòî íå ââîäèò â ïîâîðîòû, îãðàæäåíèåì íåíóæíûõ ïîâîðîòîâ è
ðèñîâàíèåì îãðîìíûõ ñòðåëîê êàê â ñëó÷àå ñ NFS:MW, òî ãîíêè îò îäíîãî êîíöà ãîðîäà â äðóãîé ñïîñîáíû âûçâàòü ïðàâåäíûé ãíåâ íà ñòóäèþ ðàçðàáîò÷èêà è íà å¸ òâîðåíèå. Íî â öåëîì ðåæèì èãðû îòëè÷íûé. 
  Marked Man &ndash; àâòîìîáèëü èãðîêà ñòàíîâèòñÿ ìå÷åíûì äëÿ ñîïåðíèêîâ, îñíîâíîé öåëüþ êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ âûâåñòè å¸ èç ñòðîÿ äî òîãî êàê èãðîê äîåäåò äî çàâåòíîãî ôèíèøà (â 90% ãîíîê ôèíèøåì ÿâëÿåòñÿ ïåðåêðåñòîê).
Êîëè÷åñòâî è àãðåññèÿ ïîãîíùèêîâ çàâèñèò îò òèïà ëèöåíçèè, êîòîðóþ çàðàáîòàë èãðîê ñâîèì ïîòîì è êðîâüþ. È åñëè íà ðàííèõ óðîâíÿõ èãðû ïðîõîäèòü ãîíêè äàííîãî òèïà ëåãêî è íåíàâÿç÷èâî, òî â êîíöå èãðû ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ñïîðòêàðîâ, îáëàäàþùèõ
ìèíèìàëüíûì çàïàñîì ïðî÷íîñòè, ãîíêè íà òàêèõ àâòîìîáèëÿõ ñïîñîáíû ïîòðåïàòü íåðâû. 
  Road Rage &ndash;èãðîêó íåîáõîäèìî íàáðàòü çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî takedown'îâ &ndash; âûâåñòè àâòîìîáèëè ñîïåðíèêîâ èç ñòðîÿ ðàçëè÷íûìè ìåòîäàìè &ndash; ïîäðåçàíèå, òàðàí, ñòàëêèâàíèåì íà âñòðå÷íóþ ïîëîñó
è ïðî÷èå. Takedown òàêæå îòëè÷àþòñÿ ïî íàçâàíèþ è ïî òîìó ñêîëüêî boostà îíè ïðèíîñÿò. Ðåæèì íå òðåáóåò îãðîìíûõ óñèëèé ÷òîáû ïðîéòè äàííûé âèä ãîíêè. Ñëîæíîñòè ìîãóò âîçíèêíóòü òîëüêî íà óïîìÿíóòûõ âûøå ñïîðòêàðàõ. 
  Stunt &ndash; ðåæèì, àëÿ äðèôò â NFS:MW, òîëüêî î÷êè çàðàáàòûâàþòñÿ ãîðàçäî áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ìåòîäîâ. Áóäü òî ïðûæêè, ðåçêèå ðàçâîðîòû, çàíîñû &ndash; âñå ýòî ïðèíîñèò íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ. Ìîãóò áûòü òàê
æå êîìáî òðþêè, çà êîòîðûå î÷êè íà÷èñëÿþòñÿ â ãåîìåòðè÷åñêîé ïðîãðåññèè, ïîðîé äîñòàòî÷íî âûïîëíèòü îäíî êîìáî ÷òî áû çàâåðøèòü ãîíêó ïîáåäîé.
  Burning route&ndash; ãîíêà çà ìîäèôèöèðîâàííîå àâòî. Äëÿ êàæäîãî èç 37 îíà îäíà íà âñþ êàðòó. Èãðîêó íåîáõîäèìî çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ ïåðåñå÷ü îïðåäåëåííîå ðàññòîÿíèå. Íà ïåðâûé âçãëÿä íè÷åãî ñëîæíîãî, íî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ 50% èãðû òîæå ìîæåò äîñòàâèòü íåìàëî ïðîáëåì, åñëè
ê ýòîìó åùå äîáàâèòü ïîðîé íå îïòèìàëüíûé âûáîð ïóòè è íàëè÷èÿ íà íåì îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà ãðóçîâîé òåõíèêè. 

   Äëÿ íà÷àëà ãîíêè íåîáõîäèìî îñòàíîâèòüñÿ ó îäíîãî èç ìíîæåñòâà ñâåòîôîðîâ â èãðå, ÷òîáû íà÷àòü çàåçä. À ñâåòîôîðîâ â èãðå äåéñòâèòåëüíî ìíîæåñòâî, òàê ÷òî ñêó÷àòü íå ïðèéäåòüñÿ.
   Èñõîäÿ èç âñåãî íàïèñàííîãî ìîæíî ïîäóìàòü ÷òî èãðà èäåàëüíî, íî ýòî íå òàê. È â ýòîé èãðå åñòü ñâîè íåäîñòàòêè&hellip; Îäèí èç êîòîðûõ &ndash; íå ñàìàÿ óäîáíàÿ êàìåðà. Ïîðîé çà àâòîìîáèëåì èãðîêà íè÷åãî íå âèäíî è åñëè åùå ó÷åñòü ÷òî öâåòîâàÿ ïàëèòðà â èãðå
îäíîîáðàçíà è íèêàêèõ ñòðåëî÷åê íà äîðîãå íå íàðèñîâàíî òî ïðîåõàòü ïîâîðîò ïðîùå ïðîñòîãî, à ðàçâîðîò â èãðå ðåàëèçîâàí íå ëó÷øèì îáðàçîì. Íåêîòîðûå íàðåêàíèÿ âûçûâàåò óïðàâëåíèå, ïîðîé ñäåëàòü âìåíÿåìûé ðàçâîðîò ïðîñòî íåâîçìîæíî, à â èãðå, ãäå ëåãêî îøèáèòüñÿ ïîâîðîòîì, îí íåîáõîäèì êàê âîäà æèâîìó ñóùåñòâó. Òàê
æå ìîæíî ïîñåòîâàòü íà îòñóòñòâèå êíîïêè âîçâðàùåíèÿ íà òðàññó, âåäü â èãðå ëåãêî ïðîåõàòü íóæíûé ïîâîðîò èëè âûëåòåòü íà äîðîãó, êîòîðàÿ âåäåò â äðóãîé êîíåö ãîðîäà è ñ êîòîðîé íåâîçìîæíî ñúåõàòü. Ñàìûé ãëàâíûé èç êîòîðûõ &ndash; íåâîçìîæíîñòü äîñðî÷íî çàâåðøèòü ãîíêó èëè ñäåëàòü
ðåñòàðò, åñëè ñóììèðîâàòü ýòî ñ âûøåïåðå÷èñëåííûìè íåäîñòàòêàìè. 

   Ðåçþìèðóÿ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî èãðà óäàëàñü, ÷òî ïîäòâåðæäàåòñÿ å¸ ïðîäàæàìè è ìåñòàìè íà ïåðâûõ ñòóïåíÿõ áðèòàíñêèõ è àìåðèêàíñêèõ ÷àðòîâ. Â èãðå åñòü íåäîñòàòêè, è íà 10% íå îìðà÷àþò âñåõ êà÷åñòâ èãðû, íå ñïîñîáíû îòâåðíóòü èãðîêà îò Burnout
Paradise áîëåå ÷åì íà 30 ìèíóò, êîòîðûå íåîáõîäèìû äëÿ òîãî, ÷òî áû îáóçäàòü ñâîé ãíåâ.
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