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Ïîêà Crytek ïëà÷åòñÿ â æèëåòêó ìèðîâîãî êîìüþíèòè è ñòåíàåò ïî ïîâîäó áåçóìíîãî óðîâíÿ ïèðàòñòâà íà PC, îáâèíÿÿ ôëèáóñòüåðîâ âî âñåõ ñìåðòíûõ ãðåõàõ (Ãðåõ íîìåð âîñåìü &ndash; ïðåñòóïíî íèçêèå ïðîäàæè Crysis), äåâåëîïåðû èç Epic Games,
êàæåòñÿ, è íå ñîáèðàþòñÿ ðàçãëàãîëüñòâîâàòü ïðî ïëèíòóñíûå ïðîäàæè Unreal Tournament 3. Äàæå áîëüøå &ndash; ïðàêòè÷åñêè íàìåêàåò íà ñêîðûé àíîíñ ïðîäîëæåíèÿ. 
Íà äíÿõ â áåñåäå ñ æóðíàëèñòàìè ñàéòà Eurogamer.net ðàçîòêðîâåííè÷àëñÿ âèöå-ïðåçèäåíò Epic Games Ìàðê Ðåéí (Mark Rein). Íå ïûòàÿñü óòàèòü îò ïðîñâåùåííîãî ÷åëîâå÷åñòâà ïðàâäó, îí çàÿâèë: «ß óâåðåí, ÷òî â áóäóùåì ìû îáÿçàòåëüíî ñäåëàåì
åùå îäèí Unreal, íàöåëåííûé íà îäèíî÷íóþ èãðó è ñíàáæåííûé ïîëíîöåííûì ñþæåòîì. Íî íà äàííûé ìîìåíò ó íàñ íåò íèêàêèõ ïëàíîâ ïî ñîçäàíèþ íîâîé ÷àñòè». 

×åñòíî ïðèçíàòüñÿ, íîâûé Unreal Tournament &ndash; äàëåêî íå îòêðîâåíèå. Â ñòåíàõ «Ýïèêîâ» óæå äàâíî âåäåòñÿ ñîçäàíèå Unreal Engine 4, à âûïóñê èãðû íà ýòîò äâèæêå âûãëÿäèò êàê ñàìûé ëó÷øàÿ
ïðîâåðêà íà ïðî÷íîñòü äëÿ èíñòðóìåíòàðèÿ. «Ìû äåëàåì õîðîøèå äåíüãè íà áðåíäå Unreal Tournament, è ýòî äåéñòâèòåëüíî õîðîøàÿ èãðà, êîòîðóþ ìû ëþáèì ñîçäàâàòü ïî íîâîé. Òàê ÷òî ðàçðàáîòêà ñâåæåé èòåðàöèè íå çàéìåò äîëãèõ ïÿòü ëåò» - çàêîí÷èë âîñõâàëåíèå ñâîåãî
êóìèðà Ìàðê.
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