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Äóìàþ, ÷òî äëÿ ëþáèòåëåé êâåñòîâ, íàçâàíèå êîìïàíèè Unknown Identity ïîêàæåòñÿ çíàêîìûì. Äåéñòâèòåëüíî ÷òî-òî î÷åíü çíàêîìîå íàçâàíèå. Àõ äà âåäü ýòî îíè ðîâíî äâà ãîäà íàçàä «ïîäàðèëè» âñåìó ìèðó ñâîå òâîðåíèå, ïîä íàçâàíèåì Black Mirror (ïåðåâîä ñ áóðæóéñêîãî
&ndash; «×åðíîå Çåðêàëî»). Èãðó, ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, äåéñòâèòåëüíî íåïëîõóþ. Ñåãîäíÿ æå äåâåëîïåðû ïðåäñòàâèëè íà âñåîáùåå îáîçðåíèå ñâîé íîâûé ïðîåêò &ndash; «Íèáèðó. Ïîñëàííèê Áîãîâ». Ïðè÷åì ïðåäñòàâèëè íå îäíè, à âìåñòå ñ ìåíåå
èçâåñòíîé êîìàíäîé ïî êëè÷êå Future Games.

Íå áåðèòå ìåíÿ, ïîæàëóéñòà&hellip;

    Êàê óæå ïîðÿäêîì íàäîåëî ñëûøàòü çàÿâëåíèÿ èãðîâûõ àíàëèòèêîâ (è íå òîëüêî èõ) ÷òî æàíð àäâåí÷óð âûìðåò êàê âèä. Íå ñìîòðÿ, íà òàêèå Íîñòðàäàìóñîâñêèå âçãëÿäû íà áóäóùåå èãðîâîé èíäóñòðèè ýòîò ìîìåíò ÷òî-òî íèêàê íå íàñòóïàåò è, â îáùåì-òî, ýòî áîëåå ÷åì î÷åíü õîðîøî.
Õîðîøèì ïðèìåðîì ìîæåò ïîñëóæèòü è òîò ôàêò, ÷òî çíàìåíèòàÿ ñòóäèÿ Cyan, èçâåñòíàÿ ïî ñâîåé çàìå÷àòåëüíîé ëèíåéêå Myst, ñîîáùèëà î ïðåêðàùåíèè ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ. Íî íå ïðîøëî è äâóõ íåäåëü, êàê ïî âñåìó èãðîâîìó ìèðó ðàçëåòåëàñü ðàäîñòíàÿ íîâîñòü î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ âîçðîæäàåòñÿ
è ïðîäîëæèò ñâîå ñóùåñòâîâàíèå, íè ñìîòðÿ íå íà ÷òî. Õîðîøèé ïðèìåð êàê äëÿ ñòóäèè, ïðèîðèòåòíûì æàíðîì êîòîðîé ÿâëÿþòñÿ àäâåí÷óðû. ×òî ýòî? Íåóæåëè ïðèøëî âîçðîæäåíèå òàê è íå óìåðøåãî æàíðà èëè áàíàëüíàÿ ðåêëàìíàÿ àêöèÿ, ñïîñîáñòâóþùàÿ ïðîäâèæåíèþ èõ ïîñëåäíåãî ïðîäóêòà
&ndash; Myst V: End of Ages? Íå ìîãó, îòâåòèò íà ýòîò âîïðîñ, äà è âðÿä ëè êòî-òî çíàåò ñòîïðîöåíòíûå ïðè÷èíû òàêîãî ïîâîðîòà ñîáûòèé, êðîìå êîíå÷íî ñàìèõ äåâåëîïåðîâ. Áåç âîçðàæåíèé ëó÷øå âñåãî ÷òîáû ýòî áûëà ïåðâàÿ ÷àñòü ìîåãî ïðåäïîëîæåíèÿ. 
    
   Âíåøíåå ñõîäñòâî ñ ïðåäøåñòâåííèêîì, «×åðíûì Çåðêàëîì», ÷óâñòâóåòñÿ íà êàæäîì øàãó è ïðè êàæäîì âçäîõå. Æàëü, íî, êàê è ðàíüøå, âìåñòî ïîëíîöåííûõ, æèâûõ ïåðñîíàæåé ñ ïðàâäîïîäîáíîé àíèìàöèåé íàñ âñòðåòèò íåïîëíîöåííûé õîð ñïðàéòîâûõ êóêîë. Òóò è íå âîîðóæåííûì ãëàçîì âèäíî,
÷òî êàìïàíèÿ Unknown Identity ñíîâà íàñòóïèëà íà òå æå ãðàáëè, ÷òî è ðàíüøå. ×òî äâèãàëî ïðîãðàììèñòàìè ýòîé êîíòîðû ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæåé îñòàåòñÿ çàãàäêîé. Íî òî, ÷òî äîáðîòíî ïðîäóìàííûå NPC â òàêîì æàíðå, êàê àäâåí÷óðà çíà÷àò åñëè íå ïîëîâèíó, òî ìíîãîå çíàþò, íàâåðíîå,
âñå, êðîìå ýòèõ ñàìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Õîòü ñ îñòàëüíîé ÷àñòüþ ãðàôèêè íå êàñàþùàÿñÿ ïåðñîíàæåé, ñèòóàöèÿ îáñòîèò íàìíîãî ëó÷øå. Ëîêàöèè (áåêãðàóíäû) ïðîðèñîâàíû íå íà «îòëè÷íî», íî ñìîòðåòü íà íèõ ïðèÿòíî, ïîòîìó, è âûãëÿäÿò íåïëîõî è áîëåå ìåíåå
ïðàâäîïîäîáíî, ÷åãî íåëüçÿ ñêàçàòü îáî âñåì îñòàëüíîì. 
   Íà ýòîì âñå ïëþñû çàêàí÷èâàþòñÿ, äà è òî äàæå íå ïëþñû, à îäèí åäèíñòâåííûé ïëþñèê çà êîòîðûì âûñòðîèëèñü ñïëîøíûå ìèíóñû, ïðè÷åì î÷åíü äàæå æèðíûå. Ïîñìîòðèòå õîòÿ áû íà ñþæåò. Ìû íà÷èíàåì èãðó çà íåêîãî Ìàðòèíà Îëàíà, ðîäíîé äÿäþøêà (ÿâëÿåòñÿ àðõåîëîãîì)
êîòîðîãî, ïðîñèò ïîìîùè â ðàñêîïêàõ íà òåððèòîðèè Åâðîïû. Â ñâîèõ ïîèñêàõ îí íàòàëêèâàåòñÿ íà îòçûâû ïðîøëîãî, íåçàêîí÷åííûé íåìåöêèé ïðîåêò èìåíóåìûé «Íèáèðó». À îñòàëñÿ ýòîò ïðîåêò ñî âðåìåí âòîðîé ìèðîâîé âîéíû. Ïî èñòå÷åíèþ
ñîáûòèé, íàì â î÷åðåäíîé çàòåðòûé äî äûð ðàç ïðèäåòñÿ ñïàñàòü ìèð, îò  ïðèáëèæàþùåéñÿ ñìåðòåëüíîé óãðîçû äëÿ ÷åëîâå÷åñòâà. Ãîëîâîëîìêè, ïðèñóùèå àäâåí÷óðàì íå áûëè çàáûòû. Íî â Íèáèðó ýòî íå òå ãîëîâîëîìêè, êîòîðûå ìû ïðèâûêëè âèäåòü â ýòîì æàíðå.
Çäåñü îíè äîâîëüíî-òàêè òóïîâàòû, ñêóäíû è áåçûíòåðåñíû. Îõ, ëó÷øå áû èõ ñþäà âîîáùå íå ââîäèëè, íî ïî çàêîíàì ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð áåç íèõ íå îáîéòèñü. Åñëè â Black Mirror, àòìîñôåðà õîòü ñàìóþ ìàëîñòü, íî
÷óâñòâîâàëàñü, òî óæå â «Íèáèðó. Ïîñëàííèê áîãîâ» îíà îòñóòñòâóåò êàê òàêîâàÿ. Â ýòîì ñâîþ ðîëü ñûãðàëà è «ïîòðÿñàþùàÿ» îçâó÷êà, êàê è îòå÷åñòâåííûõ àêòåðîâ, òàê è îðèãèíàëüíûõ. Â ïðèíöèïå, ýòî äàæå îçâó÷èâàíèåì íàçâàòü òðóäíî. Òàê íàçûâàåìûõ ó÷àñòíèêîâ
çâóêîâûõ ðîëåé íàáèðàëè â áëèçëåæàùèõ ïåðåóëêàõ. Ïðè÷åì íå íàáèðàëè, à óñòðàèâàëè çàñàäû è âûëàâëèâàëè, ïî îäíîìó. À ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî ïîëîâèíà èç íèõ îêàçàëàñü, îáèæåíà æèçíüþ, à äðóãàÿ ÿâëÿëàñü ãëóõîíåìîé. Âîò âèäèòå, êàêóþ âåñåëåíüêóþ êàìïàíèþ
ïîäîáðàëà ñòóäèÿ, çàíèìàþùàÿñÿ ëîêàëèçàöèåé. È êàê áû ÿ íå ñòàðàëñÿ, âñå-òàêè ìíå íå ïîâåçëî óñëûøàòü õîòÿ áû ìèíèìàëüíîé ýìîöèîíàëüíîñòè àêòåðîâ (íå äî ýìîöèé èì, íàâåðíîå). 

***

   Â èòîãå ÿ ìîãó âûðàçèòü ñâîå ñîæàëåíèå î òîì, ÷òî Unknown Identity ñäåëàëà ïðîñòî êîëîññàëüíûé øàã íàçàä ïî ñðàâíåíèþ ñ «×åðíûì Çåðêàëîì», ïðè÷åì åùå è êàêîé. Äà, ðåãðåññ âåùü îïàñíàÿ, íå äàé áîæå êîìó åùå òàê
ïðîêîëîòüñÿ. Âîçìîæíî, âèíîâíèêîì ñëåäóåò ñ÷èòàòü êîìïàíèþ Future Games, à âîçìîæíî è íåò. Âïðî÷åì, êàêàÿ ðàçíèöà, ÷òî ïîëó÷èëîñü, òî ïîëó÷èëîñü. 
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