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Êàê ïðîòèâíî æèòü íà áåëîì ñâåòå, êîãäà â íàøèõ äâîðàõ è äàæå ïîäúåçäàõ áðîäÿò ðàçíûå ÷óðêè, à òî è ìàíüÿêè. Ñåðèéíûå óáèéñòâà, îáúÿâëåíèÿ î ïðîïàâøèõ ëþäÿõ, ðàñ÷ëåíåííûå òðóïû, ÷åãî íàì òîëüêî íå ïîêàçûâàåò ýòè òåëåñåðèàëû, õóäîæåñòâåííûå ôèëüìû è âîò èãðû òàêæå
âçÿëèñü çà ýòî äåëî. Êàæåòñÿ, çà÷åì íóæíà Adventure, ãäå åùå îäèí Äæåê-Ïîòðîøèòåëü ðàñïàðûâàåò âñåì áðþõà è áðîñàåò òåëà íà âèäíûõ ìåñòàõ?

       Êàòàñòðîôè÷åñêàÿ íûí÷å êàðòèíà, äîðîãèå ìîè, ðîìàíòèêè è ëþáèòåëè, êàê ñëåäóåò ïîêàëå÷èòü ãîëîâó îò íåâåðîÿòíî ñëîæíûõ ãîëîâîëîìîê. Ýëèòíûå êâåñòîñòðîèòåëè â ïîëíåéøåì çàïîå è òîëüêî ðîññèéñêèå äåâåëîïåðû óìåþò ñîçäàâàòü îäíèì çà îäíèì óæàñíûì íîâûì
ðóññêèì êâåñòîì. Ïðàâäà íà íûíåøíåé Electronic Entertainment Expo 2005 îòãðåìåëà îæèäàåìàÿ àäâåíòþðà Dreamfall: The Longest Journey, îò ñîçäàòåëåé âåëèêîëåïíîé MMORPG
Anarchy Online, íî äî åå âûõîäà åùå ìíîãî âðåìåíè òàê ÷òî ó íàñ íåò âûáîðà &ndash; ìû èãðàåì â íîâóþ èãðó îò Microids, Still Life. Êàê ïðîòèâíî æèòü íà áåëîì ñâåòå, êîãäà â íàøèõ äâîðàõ è äàæå ïîäúåçäàõ áðîäÿò ðàçíûå ÷óðêè, à òî è
ìàíüÿêè. Ñåðèéíûå óáèéñòâà, îáúÿâëåíèÿ î ïðîïàâøèõ ëþäÿõ, ðàñ÷ëåíåííûå òðóïû, ÷åãî íàì òîëüêî íå ïîêàçûâàåò ýòè òåëåñåðèàëû, õóäîæåñòâåííûå ôèëüìû è âîò èãðû òàêæå âçÿëèñü çà ýòî äåëî. Êàæåòñÿ, çà÷åì íóæíà Adventure, ãäå åùå îäèí Äæåê-Ïîòðîøèòåëü ðàñïàðûâàåò
âñåì áðþõà è áðîñàåò òåëà íà âèäíûõ ìåñòàõ? Âåäü ýòîãî ìû íàâèäàëèñü, íå ìàëî. Âîïðåêè ãåéìåðñêèì ìå÷òàì ðàçðàáîò÷èêè ïûòàþòñÿ ñîçäàâàòü âñå áîëåå è áîëåå ïðàâäîïîäîáíûå âèðòóàëüíûå ïðèêëþ÷åíèÿ îá î÷åðåäíîì ïñèõå â ãîðîäå «X». Íî ïåðåä àíàëèçîì äåòåêòèâíûé
èãðû ñëåäóåò óïîìÿíóòü îäíó áåäó&hellip; Áåíóà Ñîêàëü &ndash; âåëèêîëåïíûé äèçàéíåð, òàëàíòëèâûé õóäîæíèê è ãâîçäÿðà êàìïàíèè Microids, óøåë çà ïðåäåëû èãðîñòðîåíèÿ. À ÷òî ýòî çíà÷èò? Êðûøêà.&hellip; Íå óäèâèòåëüíî, ÷òî èãðîâîé äèçàéí
â Still Life ñâåëñÿ íà «íåò». Èòàê, ×åõèÿ &ndash; ãîðîä Ïðàãà, íàøè äíè. Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî íåäåëü â Ïðàãå ïðîèñõîäÿò ñòðàííûå âåùè. Âîëíà ñåðèéíûõ óáèéñòâ îáõâàòèëà ìèðíûé ãîðîäîê. Æåðòâàìè ñòàíîâèëèñü
îáû÷íûå ïðîñòèòóòêè, âî âðåìÿ ñâîåé èñïîëíèòåëüíîé ðàáîòû. Ìàíüÿê ñîâåðøàë äåéñòâèòåëüíî êàâåðçíûå óáèéñòâà: ïîðîé ïåðåðåçàë àðòåðèþ, èíîãäà ïðîñòî ðóáàë ãîëîâó, ïîòîì äåëàë ðàçðåç â ðàéîíå æèâîòà è âñêîðå âûïîòðîøèë, ñ áåäíûõ äåâóøåê âñå âíóòðåííîñòè, ïîêà çàâåòíîå òåëî íå
áóäåò, ïóñòûì êàê ñòàðûé äóá. Óáèâøè ìèëûõ äàìî÷åê, óáèéöà íàäåâàë íà íèõ òêàíü, äàáû ëèöî áûëî ïðèêðûòî. Åñòåñòâåííî òàêîå äåëî îòêèäûâàòü â ñòîðîíó ïðîñòî íåâîçìîæíî. È âîò ïîñëå ÷åòâåðòîãî óáèéñòâà äåòåêòèâ, ìèññ
McPherson (ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ) îòïðàâèëàñü íà ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ, äàáû ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî ê ÷åìó. Âî-ïåðâûõ, ñëåäóåò ñêàçàòü î ãðàôè÷åñêîì îôîðìëåíèè. Êàê íè ñòðàííî îíî ñîâñåì íå èçìåíèëîñü ñî âðåìåí Syberia 2. Microids ÿâíî âñå ðàâíî ÷òî
ïîêà åùå çà áîðòîì ãîòîâèòñÿ êðàñèâåéøàÿ Adventure íà äàííîå âðåìÿ, Dreamfall: The Longest Journey. Ñðåäíåíüêîå êà÷åñòâî òåêñòóð, óñòàðåâøàÿ àíèìàöèÿ è ñìîäåëèðîâàííûå ïåðñîíàæåé ìåòîäîì «àáû êàê». ß äîëãî
ñìåÿëñÿ, êàê ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè ôîðìó òåëà è ðàçìåðû ðóê, òîëñòåíüêîãî ïîëèöåéñêîãî. Íî ýòî íå èìååò îñîáîãî çíà÷åíèÿ âåäü â êâåñòàõ ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå ìîæíî âîîáùå îñòàâèòü çà çàíàâåñüþ, åñëè àòìîñôåðà è äèçàéí ïîçâîëÿåò ýòî. Óâû, è àõ, íî îíè çäåñü íå
çàñëóæèâàþò ñàìûõ ëåñòíûõ îòçûâîâ. Ñåðûå è óíûëûå óëèöû, íè÷åì íå äîñòîïðèìå÷àòåëüíûå ïàðêè, ñàìûå îáûêíîâåííûå îôèñû &ndash; ÷òî ñ Âàìè Microids? Íåóæåëè áåç Áåíóà Ñîêàëÿ, âàøà íåïðîôåññèîíàëüíîñòü àæ çàøêàëèâàåò? Ïîõîæå íà òî.
Àòìîñôåðà Still Life ñàìàÿ îáû÷íàÿ ïðÿì, êàê è â îñòàëüíûõ áþäæåòíûõ ïðîäóêòàõ ïîä èçäàòåëüñòâîì The Adventure Company. Äà ïîðîé ïî ïðàâäå âåðèòüñÿ, ÷òî ìû åäèíàÿ ÷àñòè÷êà âñåãî ïðîèñõîäÿùåãî çà íàøèì ìîíèòîðîì &ndash; íî íàäîëãî
ëè ýòî? Äà íåò íà ïàðó ìèíóò íå áîëåå. Íî ÷òî äåéñòâèòåëüíî ðàäóåò â Still Life òàê ýòî òî, ÷òî ìû èãðàåì íå çà îäíó ìèññ ÌàêÔåðñîí, à ÷óòü ïîçæå ê íàì ïîäêëþ÷àåòñÿ åãî äÿäÿ &ndash; ãëàâíûé ãåðîé èãðû Post Mortem, Ãàñ ÌàêÔåðñîí.  «Âîò ýòî òàê
âñòðå÷à, ïðîõîäè, ìû âñåãäà òåáå ðàäû» &ndash; ñêàçàëî ÷òî-òî âî ìíå. À, íàâåðíîå, èç-çà òîãî, ÷òî Post Mortem áûë íàñòîÿùèì äåòåêòèâíûì êâåñòîì, íàòóðàëüíûé film noir. Still Life &ndash; ïðîñòî ïðîäîëæåíèå èäåé àäâåíòþðû
«Ïîñìåðòíî» (âòîðè÷íîñòü &ndash; íûíåøíÿÿ «ôèøêà» íà PC) íå áîëåå òîãî. Äà çàäàíèÿ ñëîæíû íàä îäíèì øèôðîì ìîæíî òîïòàòüñÿ, ãäå-òî ïîë ÷àñà, à òî è áîëüøå. Íî ãëóïîñòü íåêîòîðûõ çàäàíèé ïîðàæàåò: õîòÿ ýòî &ndash; â ñàìîì íà÷àëå íà ìåñòå ïðåñòóïëåíèÿ, êîãäà, óæå
ðàçîáðàâøèñü ñ äåëîì, ãåðîèíÿ ñîáðàëàñü óõîäèòü íî, ÷åðò âîçüìè, ëåñòíèöà îáâàëèëàñü. Ëó÷øå è íå ïðèäóìàåøü! Íàâåðíîå, Microids ïûòàåòñÿ ïîäîëüøå çàäåðæàòü íàñ íàåäèíå ñ îäíîîáðàçíûìè ëîêàöèÿìè. È òàêèå ãëóïûå êâåñòû âñòðå÷àþòñÿ äîâîëüíî ÷àñòî. Äàæå ó÷èòûâàÿ, ÷òî ó
ðàçðàáîò÷èêîâ îãðîìíûå ïðîìàøêè ñ àòìîñôåðîé, äèçàéíîì è íåêîòîðûìè êâåñòàìè, â Still Life íà óäèâëåíèå èíòåðåñíî èãðàòü. Äà ýòî è áëèçêî íå ïðåäûäóùèå èãðû îò Microids (Syberia I-II, Post Mortem), íî èãðàòü
â Still Life ñòîèò õîòÿ áû èç-çà òîãî, ÷òî àëüòåðíàòèâà â áëèæàéøåå âðåìÿ íå ì÷èòñÿ êàê òîðíàäî. *** 

      Êîíå÷íî, ïå÷àëüíî, ÷òî âåëèêàÿ êàìïàíèÿ, ó êîòîðîé çà ïëå÷àìè ðåâîëþöèÿ â æàíðå êâåñòîâ, (òî åñòü «Ñèáèðü») íå ñìîãëà âíîâü ïîðàäîâàòü íàñ. Still Life ñòîèò ðóãàòü, íó à ãäå-òî ïîõâàëèò, âñå ðàâíî èäåàëîì èãðà íèêîãäà íå ñòàëà. Âñåì êòî èñòîùàëñÿ çà êâåñòàìè è
ëîâëåé ïîòðîøèòåëåé &ndash; ðåêîìåíäóåì!

Èãðîâîé ïîðòàë Mirigr.net

http://mirigr.net Ðàáîòàåò íà Joomla! Ñîçäàíî: 8 September, 2010, 16:50


